INNOWACJA
PEDAGOGICZNA

,PODROZ PO SZACHOWEJ KRAINIE”

"Szachy sa jak zycie (...). Kazda figura i pion maja swoje zadanie.
Niektore sg stabe, inne sg mocne.

Niektore wazne sg na poczatku gry, a inne cenniejsze pod koniec.
Jednak zeby wygra¢, potrzebujesz ich wszystkich.

I, tak jak w zyciu, nie ma punktacji.

Mozna mie¢ o osiem piondéw mniej, a 1 tak wygrac."

Adam Fawer

Autorka innowacji:

mgr Agnieszka Zdziebto



Termin realizacji: wrzesien 2019r. — czerwiec 2020r. Czas realizacji innowacji obejmuje
jeden rok szkolny z mozliwos$cig jej kontynuowania w nastgpnym roku szkolnym.

Miejsce realizacji: Szkota Podstawowa nr 17 im. Stanistawa Ligonia w Zorach
Typ innowacji: programowo — metodyczna
Zakres innowacji: adresatami innowacji sa chetni uczniowie klas pierwszych.

Niniejsza innowacja ma na celu zwickszenie umiej¢tnosci matematycznych uczniow.
Szczegdlnie w zakresie logiki, orientacji przestrzennej, mys$lenia analitycznego,
rozwigzywania probleméw oraz ksztattowanie waznych cech osobowosci; jak
odpowiedzialno$¢, koncentracja, intuicja.

Innowacja ma zachgca¢ dzieci do przeniesienia mody na szachy do swoich domoéw, aby staty
si¢ one dobrg alternatywa na wykorzystanie czasu wolnego.

Podstawa prawna:

1. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztalcenia ogoélnego dla szkoly podstawowej, w tym dla uczniow
Zz niepelnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealne;j
(Dz.U. z 2017 r., poz. 356)

2. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 6 stycznia 2009r. w sprawie

dopuszczania do uzytku szkolnego programéw wychowania przedszkolnego,
programow, nauczania i podrgcznikow oraz cofania dopuszczenia (Dz. U. z 2009r, Nr
4, poz. 18)

3. Ustawa o systemie o§wiaty z dnia 7 wrzesnia 1991r. ( tekst jednolity: Dz. U. z 2016r. ,
poz. 1943 z pdzniejszymi zmianami, art.22a))

4. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016r. — prawo o$wiatowe

5. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 9 kwietnia 2002r.
w sprawie warunkow prowadzenia dziatalno$ci innowacyjnej i1 eksperymentalnej
przez publiczne szkoty i placoéwki (Dz. U. z 2002r., Nr 56, poz. 506 ze zm.)

Warunki realizacji programu innowacji:

Szkota Podstawowa nr 17 im. Stanistawa Ligonia w Zorach ma odpowiednie warunki
niezbedne do planowania 1 realizacji dzialan innowacji pedagogicznej - ,,Podréz po
Szachowej Krainie”.

Innowacja ,,Podréz po Szachowej Krainie” jest mojg odpowiedzig na zainteresowanie
uczniow  szachami  oraz  wyplywajagcymi z tego  korzysciami  edukacyjnymi
i wychowawczymi.



W/w innowacja jest rowniez wyjsciem naprzeciw wymogom edukacyjnym dotyczacym
wprowadzenia nauki gry w szachy do podstawy programowej dla pierwszego etapu
edukacyjnego, ktora obowigzuje od 11 wrzesnia 2017r.

Cel ten zostanie zrealizowany poprzez zajecia kota szachowego, ktore odbywac si¢ bedzie
w wymiarze 1 godziny lekcyjnej raz w tygodniu. Jako opiekun kota szachowego ukonczytam
warsztaty szachowe, 25 - godzinny kurs doskonalacy ,,Szachy w przedszkolu i szkole” oraz
72 szkolenia w ramach kursu ,,Edukacja przez szachy w szkole” przygotowujacy do tego
zadania. Zakupione zostaty nowe szachownice i bierki, a w planach jest jeszcze zakup tablicy
demonstracyjnej i zegaré6w szachowych.

Mysla przewodnia programu innowacji bylo takie zorganizowanie zaje¢é, aby rozwijanie
umiejetnosci myslenia strategicznego i logicznego sprawiato dzieciom przyjemnosc i bylo dla
nich zrodtem radosci.

Zrodla finansowania innowacji: zasoby wiasne placowki, pomoc dyrektora, sponsorzy
zewnetrzni, wspotpraca z Klubem Sportowym ,,Roszada” w Zorach
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WSTEP

"...Szachy... powinny by¢ w szkotach,
dlatego ze niewiarygodnie gimnastykuja glowe 1 dajg szanse¢ myslenia
na innych ptaszczyznach konstruktywnie"

Szachy s3 gra znang od bardzo dawna. Na podstawie wykopalisk oraz zapisow w starych
ksiggach stwierdzono, ze pierwsze zasady gry w szachy opracowano w Indiach (w Azji)
prawie tysigc pigcset lat temu. Rozgrywka rozprzestrzenita si¢ na sasiednig Persje, gdzie
ujednolicono jej zasady i nadano nazwe ,,szachy” (od wiladcy ,,Szacha”). Gre t¢ wymyslit
bardzo madry wezyr po to, aby synowie szacha mogli uczy¢ si¢ dowodzenia wojskiem
i kierowania panstwem. Dzigki szachom mtodzi ksigzeta mogli si¢ uczy¢ jak rzadzic,
a krolestwo nie bylo narazone na straty zolnierzy, ziemi i bogactw. Jesli nawet zrobili jakis$
btad, to tylko na planszy gry. Mogli go natomiast unikna¢ w zyciu, kiedy juz obje¢li wtadz¢ po
swoim ojcu.

W Europie grano w szachy w Hiszpanii, potem we Wtoszech i kolejno rozpowszechnita si¢ ta
gra w innych krajach. Pierwsze informacje o szachach w Polsce pochodza z tego okresu, gdy
wladat Bolestaw Krzywousty, to jest sprzed ponad o$miuset lat. Szczegdlnie popularne staty
si¢ szachy w Polsce na poczatku XVI wieku, gdy przyjechata do Krakowa kroélowa Bona ze
swym dworem.

Dopiero po odzyskaniu przez Polske w 1918r. niepodlegtosci, Polacy mogli wykaza¢ sig¢
swoim mistrzostwem pod biato — czerwong flagg i ortem na piersi. W okresie powojennym na
arenie Swiatowej liczyly sie praktycznie trzy kraje: USA, Wegry oraz Polska. W tym czasie
powstata FIDE — organizacja skupiajaca narodowe zwigzki szachowe oraz zorganizowano
oficjalne olimpiady szachowe.

Polacy zdobyli jeden ztoty medal w 1930 roku na Olimpiadzie w Hamburgu, dwa srebrne
medale oraz trzy brazowe. W 1935 roku Polacy zorganizowali Olimpiad¢ w Warszawie
i zdobyli tam brazowy medal.

Po II wojnie $wiatowej pierwszy sukces polska reprezentacja kobiet odniosta dopiero w 1980
roku w La Valleta, zdobywajac bragzowy medal.

Role edukacyjng szachow jako pierwsi w Europie wykorzystali pruscy generatlowie, tworzacy
podwaliny swojej machiny wojennej. Odkryli w szachach zalety w rozwoju myslenia
strategicznego, wspomagania procesOw tworzenia planow krotko 1 dlugoterminowych, zasad
koncentracji sit i koordynacji dziatan w celu osiggnigcia zamierzonego efektu.

W Polsce jednym z pedagogéw, ktory doceniat szachy w pracy z dzieémi i miodziezg byt
prof. Kartasinski, autor artykutu ,,Gra szachowa jako $rodek wychowawczy”,
opublikowanego przez Wiadomosci Szachowe Warszawskiego Okrggowego Zwigzku
Szachowego, marzec 1936.

Szachy zdobyly duza popularno$¢ wsrdd elit spotecznych i umystowych, dlatego noszg miano
gry ,krolewskiej”. W dawnych czasach w szachy grali tylko krélowie, kroélowe, ksigzeta,
ksigzniczki, rycerze i damy dworu w zamkach i patacach.

Dzi§ szachy klasyfikuje si¢ jako sport umystowy, ktory ma wiele walorow edukacyjnych
wplywajacych na rozwdj intelektualny, psychiczny i spoteczny dla ludzi w kazdym wieku.

W ostatnim czasie doceniono szachy. Umozliwiono nauczycielom doksztalcanie z przedmiotu
— szachy, a szkotom zorganizowano system pozyskania dofinansowania do zakupu sprzetu.
Dotychczas wprowadzenie szachow do szkoty konczyto si¢ na organizacji dodatkowych zaje¢
i dotyczyto waskiego grona dzieci. Moze nadszedt czas, aby poznaty je wszystkie dzieci.



OPIS INNOWACJI

Tworzac innowacj¢ pedagogiczng ,,Podroz po Szachowej Krainie” jako nauczyciel naszej
placowki wychodzg¢ naprzeciw oczekiwaniom dzieci i ich rodzicow. Mysla przewodnig
programu jest wsparcie edukacji matematycznej w edukacji wczesnoszkolnej.

Gra w szachy rozwija i ¢wiczy wyobrazni¢ przestrzenng dziecka, poprawng koordynacje
ruchow, uczy stron $wiata, kierunkéw lewo — prawo oraz okreslania odleglosci migdzy
przedmiotami. Jest to lekcja geometrii, ktéra w sposob czesto przez ucznia niewidoczny,
pomoze mu w matematyce, fizyce, nawet technice i geografii. Amerykanski neurolog prof.
Howard Gardner tworca ,,teorii inteligencji wielorakich” dwie sposrod nich - matematyczno-
logiczng i przestrzenng uzasadnia wlasnie przyktadami szachowymi.

Bardzo wazny jest wptyw szachow na psychike dzieci. Gra uczy odpowiedzialnosci
1 ponoszenia konsekwencji wlasnych decyzji, a takze skutecznego dziatania pod presja, nie
poddawania si¢ nawet w najtrudniejszej sytuacji. Dziecko, ktdre gra w szachy uczy si¢ radzi¢
sobie ze stresem i1 porazka. Rozwija opanowanie, koncentracj¢ i uczy si¢ szacunku do
przeciwnika, gdyz zadnego przeciwnika nie mozna zlekcewazy¢. Gra w szachy przygotowuje
do zdrowej rywalizacji, gdzie nie ma miejsca na brutalnos¢, wyzwiska i wulgaryzmy.

Zdaniem Polskiego Zwigzku Szachowego, wprowadzenie tej gry do edukacji jest pozadanym
kierunkiem w jej rozwoju. Parlament Europejski wydat uchwate
w 2012 roku uznajac, ze gra w szachy niesie za sobg wiele pozytywnych przestanek.
Ksztaltuje ona przede wszystkim zdolno$¢ analitycznego myslenia, rozwija zmyst tworczy,
pamie¢ 1 intuicje, a takze poprawia koncentracje oraz buduje determinacje i wytrwalosé. Jak
zaobserwowano, szachi$ci ucza si¢ szybciej 1 osiggaja wyzsze oceny. Dalej idac, szachy, jako
gra dostepna dla kazdej grupy spotecznej moze przyczyni¢ si¢ do integracji spotecznej,
a takze zmniejszy¢ poziom dyskryminacji, przestepczos$ci i roznych uzaleznien.

Opracowalam innowacj¢ dotyczaca gry w szachy majac na celu uatrakcyjnienie zaj¢¢ oraz pobudzanie
aktywnos$ci wilasnej dziecka. Innowacja jest potgczeniem czynnoSciowego nauczania matematyki
z roznymi formami aktywnos$ci poznawczej dzieci w mtodszym wieku szkolnym.

Rzeczywiste uczenie odbywa sie¢ poprzez doswiadczenie, ktore angazuje umyst, emocje i praktyczne
dzialanie. Fundamentem najnowszych koncepcji uczenia si¢ jest uczenie si¢ w dziataniu, czyli nauka
przez gromadzenie doswiadczen.

Istota niniejszej innowacji bylo opracowanie pakietu zaje¢ realizujacych tre§ci matematyczne
w roznych rodzajach aktywnosci dziecigcej, pozwalajacych na osiagnigcie sukcesu i budowanie
obrazu wlasnego ,,Ja”.

Program innowacji jest zgodny z podstawa programowa okreslona w Rozporzadzeniu MEN z dnia 14
lutego 2017r. wychowania przedszkolnego i ksztatcenia ogoélnego (...)

W Kklasach 1 — 3 szkoly podstawowej innowacja realizuje tresci programowe z zakresu:
- edukacji matematycznej

Uczen: “wykorzystuje warcaby, szachy 1 inne gry planszowe lub logiczne do rozwijania
umiejetnosci myslenia strategicznego, logicznego, rozwijania zasad...”



- edukacji spotecznej

Uczen: ,,wie, jak nalezy zachowywac si¢ w stosunku do dorostych i rowiesnikow, zna prawa
ucznia 1 jego obowiazki, respektuje je, odroznia dobro od zia, stara si¢ by¢ sprawiedliwym
i prawdoméwnym, nie krzywdzi stabszych i pomaga potrzebujacym”.

- edukacji informatycznej

Uczen: ,korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych, postuguje sie
udostepniong technologia zgodnie z zasadami.”

- edukacji polonistycznej

Uczen: ,,uczestniczy w rozmowach: zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje wiasne
zdanie; poszerza zakres stownictwa ... dobiera wlasciwe formy komunikowania si¢
w réznych sytuacjach spotecznych”.

- edukacji muzycznej

Uczen: ,,$piewa w zespole piosenki ze stuchu, realizuje sylabami rytmicznymi, gestem
1 ruchem proste rytmy”.

- edukacji plastycznej

Uczen: ,,podejmuje dziatalnos¢ tworcza, postugujac si¢ takimi sSrodkami wyrazu plastycznego
jak: ksztatt, barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie”.

- edukacji przyrodniczej

Uczen: ,,dba o zdrowie 1 bezpieczenstwo swoje i innych ... podejmuje dzialania na rzecz
ochrony przyrody w swoim srodowisku”.

- edukacji fizycznej

Uczen: ,,wie, jak nalezy zachowa¢ si¢ w sytuacjach zwycigstwa i radzi sobie z porazkami
w miare swoich mozliwo$ci”.

Glownym zalozeniem innowacji jest podnoszenie umigjetnosci matematycznych uczniow,
motywowanie ich do zdobywania wiedzy, zwigkszenie aktywnosci na =zajeciach, ukazania
atrakcyjno$ci matematyki poprzez stosowanie praktycznego dziatania, rozwijanie logicznego
rozumowania.

Niniejsza innowacja pedagogiczna jest wprowadzana w celu zachecenia uczniéw do zabaw logicznych
ze wzgledu na to, ze wiele dzieci ma trudno$ci w uczeniu si¢ zagadnien matematycznych.

Program innowacji ma charakter otwarty — jego treSci mogg by¢ rozszerzane w zaleznosci od
zainteresowan dzieci.



OPIS SPOSOBU REALIZACJI CELOW KSZTALCENIA I ZADAN USTALONYCH
W PODSTAWIE PROGRAMOWEJ KSZTALCENIA OGOLNEGO SZKOLY
PODSTAWOWEJ

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego
dla szkoty podstawowe;.

Edukacja najmlodszych uczniéw powinna umiejetnie splata¢ nauke z zabawa, by w tagodny
sposob wprowadzi¢ ich w $wiat szkoty, dbajac o ich harmonijny rozwdj intelektualny,
etyczny, emocjonalny, spoteczny i fizyczny. Wazne jest réwniez takie wychowanie, aby
dziecko w miar¢ swoich mozliwosci byto przygotowane do zycia w zgodzie z samym soba,
ludZzmi i przyroda. Nalezy zadbac o to, aby dziecko odrozniato dobro od zta, bylo §wiadome
przynaleznosci spotecznej (do rodziny, grupy rowiesniczej 1 wspolnoty narodowej) oraz
rozumiato konieczno$¢ dbania o przyrodg. Jednoczesnie dazy si¢ do uksztalttowania systemu
wartosci 1 umiejgtnosci potrzebnych dziecku do poznawania i rozumienia $wiata, radzenia
sobie w codziennych sytuacjach oraz do kontynuowania nauki w klasach 1V — VIII szkoty
podstawowej.

Ksztalcenie ogdlne w szkole podstawowej tworzy fundament wyksztalcenia.
Celem ksztalcenia og6lnego w szkole podstawowej jest:

1. Przyswojenie przez uczniow podstawowego zasobu wiadomosci na temat faktow,
zasad teorii 1 praktyki, dotyczacych przede wszystkim tematow i1 zjawisk bliskich
doswiadczeniom uczniow.

2. Zdobycie przez ucznidw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci
podczas wykonywania zadan i rozwigzywania problemow.

3. Ksztaltowanie u wucznidéw postaw warunkujacych sprawne 1 odpowiedzialne
funkcjonowanie we wspolczesnym swiecie.

Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogélnego
w szkole podstawowej naleza:

1. Czytanie — rozumiane zaréwno jako prosta czynnos$¢, jako umiejetno$¢é rozumienia,
wykorzystywania 1 przetwarzania tekstow w zakresie umozliwiajacym zdobywanie
wiedzy, rozwdj emocjonalny, intelektualny i moralny oraz uczestnictwo w zyciu

spoleczenstwa.

2. Myslenie matematyczne — umiejetno$¢ korzystania z podstawowych narzedzi
matematyki w zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan
matematycznych.

3. Myslenie naukowe — umiejetnos¢ formutowania wnioskow opartych na obserwacjach
empirycznych dotyczacych przyrody i spoteczenstwa.

4. Umiejetnos¢ komunikowania si¢ w jezyku ojczystym 1 w jezyku obcym, zaré6wno
w mowie, jak i w pismie.

5. Umiejetno$¢ postugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami informacyjno -
komunikacyjnymi, w tym takze dla wyszukiwania i korzystania z informacji.

6. Umiejetnos¢ uczenia si¢ jako sposob zaspokajania naturalnej ciekawosci $wiata,
odkrywania swoich zainteresowan i przygotowania do dalszej edukacji.

7. Umiejetnos¢ pracy zespotowe;.
Zadaniem szkoty jest:

1. Realizowanie programu nauczania skoncentrowanego na dziecku, na jego
indywidualnym tempie rozwoju i mozliwos$ciach uczenia sig.



Respektowanie trojpodmiotowosci oddziatywan wychowawczych i ksztatcgcych:
uczen — szkota — dom rodzinny.

Rozwijanie predyspozycji i zdolnos$ci poznawczych dziecka.

Ksztattowanie u dziecka pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci
W poznawaniu otaczajacego $wiata w dazeniu do prawdy.

Poszanowanie godnosci dziecka

Zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych warunkow do nauki
1 zabawy, dziatania indywidualnego i zespolowego, rozwijania samodzielno$ci oraz
odpowiedzialnosci za siebie i najblizsze otoczenie, ekspresji plastycznej, muzycznej
1 ruchowej, aktywnosci badawczej, a takze dziatalnosci tworcze;.

Wyposazenie dziecka w umiejetnos¢ czytania i pisania, w wiadomosci i sprawnos$ci
matematyczne potrzebne w sytuacjach zyciowych 1 szkolnych oraz przy
rozwigzywaniu problemow.

Dbatos¢ o to, aby dziecko moglo nabywaé wiedz¢ 1 umiejetnosci potrzebne do
rozumienia §wiata, w tym zagwarantowanie mu dostepu do réznych zrodet informacji
1 mozliwosci korzystania z nich.

Sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego
1 etycznego uczestnictwa w zyciu spotecznym.



CELE | ZADANIA INNOWACJI

Po zrealizowaniu tresci programu innowacji dziecko:

- kojarzy realne figury z ich odpowiednikami w diagramach

- odtwarza diagramy przy uzyciu figur i szachownicy

- posiada umiejetnos¢ gradacji poprzez warto§ciowanie figur

- posiada umiejetnos¢ oceny podjetych decyzji oraz umiejetnos$¢ korygowania btedow
- zawsze szanuje wszystkich zawodnikow

- posiada umiejgtnos¢ pracy w grupie

- bedzie chetne do kolezenskiej pomocy przy szybszym zrozumieniu tresci od innych
- wypracuje umiejetnosé, klarownos$¢ i przejrzystos¢ przy prowadzeniu zapisu

- bedzie przestrzegato zasad gry

- bedzie znato zasady zdrowej rywalizacji

- bedzie dazylo do samodoskonalenia

- bedzie potrafito rozegra¢ parti¢ szachow

Opisowo 1 wyraziScie oczekiwania odno$nie ostatecznego efektu realizacji programu przedstawit
trener i dziatacz sportowy Andrzej Modzelan w ,,Dekalogu mtodego szachisty”. Realizujac innowacje
,Podroz po Szachowej Krainie” staram si¢ dazy¢ do ksztattowania postaw dziecka zgodnych
Z ponizszym dekalogiem.

1. LUBIE GRAC W SZACHY.
Od tego prostego stwierdzenia wszystko sie zaczyna. Lubimy krolewska gre bo: lubimy
zwycieza¢, zdobywaé medale, lubimy wyjazdy na zawody szachowe i panujaca na nich
atmosfere, lubimy ten specyficzny moment w ktorym nasz przeciwnik poddaje partie, czy
wreszcie dlatego, ze chcg tego rodzice. Kazdy z wymienionych powodéw jest dobry. Chodzi
o to, aby lubi¢ szachy same w sobie — a nie siebie samego w szachach.

2. CHCE GRAC CORAZ LEPIEJ.
Doskonalenie wlasnych umiejetnosci, chec stawania si¢ coraz lepszym w dyscyplinie, ktorej
poswiecamy wiele wolnego czasu — to naturalne i jak najbardziej pozytywne dazenia.

3. NIE BOJE SIE ZADNEGO PRZECIWNIKA.
Jakze czgsto przegrywamy parti¢ szachow juz w ,,szatni”. W szatni, czyli zanim zasigdziemy
do szachownicy. Nasz przeciwnik jawi nam si¢ w najczarniejszych barwach, a jego
umiejetnosci paralizujg naszg wole walki i prowadza do nieuchronnej porazki.

4. PRAGNE WYGRAC KAZDA PARTIE, CHOC WIEM, ZE WSZYSTKICH PARTII
WYGRAC SIE NIE DA.
Jezeli mtody zawodnik zasiada do partii szachow z inng mysla niz zwycigstwo, to jest to
bardzo grozny sygnal, ktorego nie wolno lekcewazy¢. Jezeli zaobserwujemy u naszego
podopiecznego nadmierng ilo$¢ remisow — nawet po walce — powinnismy popracowa¢ nad
jego cechami wolicjonalnymi.
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10.

NIE PROPONUIJE I NIE PRZYJMUJE REMISOW.

Droga na szachowy Olimp jest stroma i naznaczona wieloma wybojami. Do tych
najgrozniejszych z pewnosciag zaliczajg si¢ propozycje remisowe i ich akceptacja. Latwo
wytypowac remis przy zachowawczej postawie graczy, trudniej odgadna¢ rezultat, gdy nawet
najwigksi arcymistrzowie grajg serio.

NIE LEKCEWAZE ZADNEGO PRZECIWNIKA.

Kazdy z nas zna to uczucie — wszechogarniajgca duma z powodu wykonania pigknego
posunigcia i posiadania wygranej partii, samozadowolenie i pewien rodzaj odpr¢zenia.
Zaczynamy przecenia¢ mozliwosci swoich figur i jednocze$nie nie doceniamy kontrszans
przeciwnika. Koniec jest latwy do przewidzenia — porazka i zto§¢ na caly $wiat. Niejeden
trener wbija do glowy swoim podopiecznym, ze najtrudniej jest wygra¢ wygrang partie,
a przeciwnikowi nalezy si¢ szacunek.

PRZYJACIOLOM OFTIAROWUIJE NAJLEPSZA PARTIE NA JAKA MNIE STAC.

Nikogo nie dziwi fakt, ze dla przyjacidt nasze drzwi sa zawsze otwarte, ze lubimy wspolnie
spedza¢ czas i obdarowujemy si¢ drobnymi podarkami itp. Dlaczego wigc tak trudno
o podobne zachowania podczas partii szachow? Dlaczego nie ofiarowujemy sobie wzajemnie
najlepszych partii na jakie nas sta¢? Krotkie remisy, uzgodnione wyniki dajace korzysci
materialne jednemu z grajacych — czyli obu ,,przyjaciolom” nie nalezg niestety do rzadkosci.
SZACHY TO KROLEWSKA GRA, ZATEM OBOWIAZUJA NAS KROLEWSKIE
OBYCZAIE.

W dawnych czasach propozycja remisowa ze strony zawodnika stojacego nieco gorzej
uwazana byla za duzy nietakt towarzyski i byla szeroko komentowana w kuluarach
turniejowych sali. A jak jest dzisiaj? Cz¢sto mtodzi zawodnicy uczeni sg taniego sprytu.
Sprytu, ktory za punkt honoru stawia sobie konieczno$¢ zdobycia punktu za wszelka ceng —
w mysl zasady — cel uswigca $rodki.

DZIEKI SZACHOM PODROZUJEMY, POZNAJEMY SWIAT | ZAWIERAMY
PRZYJAZNIE.

Jak wiemy z do$wiadczenia, przyjaznie zawierane w dziecifistwie bywaja najtrwalsze
i najpickniejsze. Ktos$ kiedy$ powiedziat: po tylekroc¢ jeste§ cztowiekiem — ilu masz przyjaciot.
A co do podrozy: ze ksztatcg - nikogo chyba przekonywac nie trzeba.

SZACHY UCZA NAS POZNAWAC SAMYCH SIEBIE.

Poznawac¢ samych siebie, czyli przede wszystkim — ksztaltowaé swoj charakter, budowac
prawidtowa hierarchie¢ wartosci, wzmacnia¢ system nerwowy, godnie znosi¢ niepowodzenia
i porazki. Jak mawiat nasz wielki rodak Jozef Pitsudski: ,,By¢ zwyciezonym a nie ulec, to
ZWYyciestwo”.
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PROCEDURY OSIAGANIA CELOW

Dziecko w wieku szkolnym zdobywa elementarne wiadomosci i umiejg¢tnosci podczas dziatan
wilasnych. W pracy szkoly nalezy zatem dobra¢ takie metody i formy pracy, ktore beda
wyzwala¢ inicjatywe dzieci i rozwija¢ je catosciowo. Wedlug W. Okonia ,,Wszechstronny
rozw0j myslenia jest mozliwy tylko w warunkach, gdy w tresci ksztalcenia ogdlnego obok

materialtu  do bezposredniego przyswajania znajdzie si¢ wiele probleméw 1 zadan
o charakterze teoretycznym lub praktycznym, ktorych rozwigzanie wymagac begdzie ze strony
dzieci samodzielnego wysitku, wykonywania licznych operacji myslowych, tworczej inwencji
1 upartych poszukiwan”.

Przy realizacji zalozonych celéw zostang zastosowane metody i techniki aktywizujace,
dostosowane do poziomu i mozliwosci uczniow.

1. Wykorzystanie elementow dyskusji, burzy moézgoéw, dramy itp. w opracowaniu
umiejetnosci 1 wiadomosci o szachach.

2. Prezentacja filmoéw instruktazowych, utworéw muzycznych z plyt CD o tematyce

szachowej.

Wystuchanie basni i legend o szachach.

Zorganizowanie symultany szachowe;j.

Praca w zespotach zadaniowych.

Wymiana ciekawostek i doswiadczen o szachach na szczeblu uczen - uczen.

Wykonanie wytworow plastycznych zwigzanych z tematyka szachowa.

No ok w

Metody nauczania:
- podajaca — objasnienie, pogadanka, opowiadanie, opis

- problemowa — aktywizujaca — gry dydaktyczne, burza moézgoéw, praca w zespotach
zadaniowych

- eksponujaca — ekspozycja, pokaz potaczony z przezyciem

- praktyczna — pokaz, ¢wiczenia przedmiotowe, prezentacja sposobu wykonania zadania przez
zespot

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa
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HARMONOGRAM REALIZACJI ZADAN PROGRAMOWYCH
Tresci programowe innowacji pedagogicznej ,,Podréz po Szachowej Krainie” zostaty
opracowane w obszarach dotyczacych tematyki podstawowych zasad gry w szachy :

Powitanie w Szachowej Krainie — historia powstania gry.
Poznanie szachownicy i jej cech.
Bierki na szachownicy — symbole bierek.
Bierki na szachownicy — wartosci bierek.
Szachowa Kraina - powtodrzenie i utrwalenie wiadomosci.
Szachowe wojsko - krol.
Szachowe wojsko - hetman.
Szachowe wojsko - wieza.
Szachowe wojsko - goniec.
. Szachowe wojsko - skoczek.
. Szachowe wojsko - pionek.
. Szachowa Kraina - powtorzenie i utrwalenie wiadomosci.
. Bierki na szachownicy — ustawienie poczatkowe.
. Prawa Szachowej Krainy — dotknig¢ta rusza, postawiona stoi.
. Prawa Szachowej Krainy — szach.
. Prawa Szachowej Krainy — mat.
. Prawa Szachowej Krainy — remis.
. Prawa Szachowej Krainy — pat.
. Szachowa Kraina - powtorzenie i utrwalenie wiadomosci.
. Szachowa magia — przemiana pionka.
. Szachowa magia — bicie w przelocie.
. Szachowa magia — roszada.
. Szachowa bitwa — co to jest centrum?
. Szachowa bitwa — jak ja dobrze zaczaé?
. Szachowa bitwa — atak, obrona.
. Szachowa bitwa — wymiana i przewaga bierek.
. Szachowa Kraina - powtorzenie i utrwalenie wiadomosci.
. Szachowa bitwa — mat jedng wieza.
. Szachowa bitwa — mat dwiema wiezami.
. Szachowa bitwa — widetki.
. Szachowa bitwa — gra z zegarem.
. Szachy w Internecie - zajgcia w sali komputerowe;j.
. Quiz — powtodrzenie i utrwalenie wiadomosci.
. Organizacja Symultany Szachowe;j.
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PRZEWIDYWANE EFEKTY PODEJMOWANYCH DZIALAN INNOWACJI
W wyniku podjetych dziatan edukacyjnych dziecko:

- chetnie i aktywnie uczestniczy w zajeciach szachowych

- potrafi objasni¢ podstawowe pojecia dotyczace szachow

- zna i wymienia nazwy wszystkich bierek szachowych

- dostrzega podobienstwa i roznice pomig¢dzy bierkami szachowymi
- zna obyczaje 1 kulture rozgrywek szachowych

- zna histori¢ powstania szachow

- stosuje okreslenia dotyczace polozenia przedmiotow w przestrzeni
- dostrzega rytm i potrafi go dalej utozy¢

- potrafi powtdrzy¢ prosty rytm dzwigkowy

- okresla kierunki w przestrzeni

- klasyfikuje przedmioty wedtug roznych cech

- odroznia liczenie btedne od poprawnego

- dodaje i odejmuje w zakresie 10

- rozpoznaje i nazywa figury szachowe

- porownuje wielko$¢ przedmiotow

- podejmuje dziatania, dzigki ktorym osigga poczucie sukcesu

- zna 1 stosuje zasady obowigzujace w grach

- potrafi zrozumie¢, ze raz si¢ przegrywa, a raz wygrywa

- dokonuje samodzielnych préb wymyslenia wlasnych sposoboéw radzenia sobie z dotychczas
nieznang trudno$cig w grze

- stosuje zdobyta wiedze¢ w praktycznych dziataniach
- rozwija wyobrazni¢

- jest zdolne do wysitku umystowego

- rozwija pozadane postawy spoteczne

- potrafi wyrazi¢ swoje mysli, wiedze 1 uczucia

- przedstawia zdobyte wiadomos$ci w roznych formach ekspresji stownej, plastycznej
I muzycznej

- odczuwa potrzebe prezentowania swoich postaw
- zna stlownictwo szachowe

- podejmuje probe dyskusji oraz doskonali umiejetnos¢ dtuzszego wypowiadania si¢ na temat
szachow

- czynnie uczestniczy w konkursach szachowych

- rozwija wyobrazni¢ oraz umiejetnos$¢ krytycznego myslenia, analizowania, warto§ciowania

1 uogolniania zjawisk

- samodzielnie korzysta z r6znych zrodet informacji np. poradnikow, Internetu

- rozwigzuje réznorodne zadania wymagajace logicznego myslenia

- zgodnie wspotpracuje w parze, grupie, zespole zadaniowym

- uczy si¢ odwagi i wiary we wlasne mozliwos$ci uczestniczac w konkursach tematycznych
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- potrafi wykona¢ estetycznie, tworczo i1 doktadnie prace plastyczno — techniczne zwigzane
Z omawianym tematem

EWALUACJA INNOWACJI

Realizowany program innowacji ,,Podroz po Szachowej Krainie” zaktada systematyczng jego
ewaluacje, ktora stuzy¢ bedzie badaniu nabytych przez dzieci umiej¢tnosci matematycznych.
Prowadzona ewaluacja pozwoli na refleksj¢ nad wlasng praca nauczyciela pracujgcego
Z programem pozwalajac rdwniez program udoskonali¢, modyfikowaé. Program ma charakter
otwarty — jego tresci mogg by¢ rozszerzane w zaleznosci od zainteresowan dzieci:

- obserwacja dzieci podczas prowadzonych zaj¢é

- ustne wypowiedzi uczniéw na biezacych zajeciach

- praca w grupach i zespotach zadaniowych

- analiza kart pracy powtarzajacych i utrwalajacych wiadomosci dotyczace szachowych zasad
- wykonywanie prac plastycznych

- rozmowy indywidualne z dzie¢mi 1 rodzicami

- udzial w symultanie szachowe;j

- zamieszczanie na stronie internetowej szkoty zdje¢ z prowadzonych zajeé

"Nauczcie dzieci gra¢ w szachy, a o ich przyszto$¢ mozecie by¢ spokojni." - Paul Morphy

"Gdy jestes samotny 1 czujesz si¢ wrogiem §wiata, zagraj w szachy, podniosg ci¢ na duchu" -
Arystoteles
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ANKIETA DLA RODZICOW

Szanowni Panstwo!

Chciatabym pozna¢ Panstwa opini¢ o realizowanej innowacji pedagogicznej ,,Podréz po
Szachowej Krainie” w naszej szkole. Uzyskane wyniki zostang wykorzystane do
podsumowania innowacji oraz w dalszej pracy nad podwyzszeniem jako$ci pracy szkotly
w zakresie rozwijania umiejetnosci przez dzieci. Prosze o zaznaczenie wlasciwej odpowiedzi.
Ankieta jest anonimowa.

1. Czy zapoznano Panstwa z zalozeniami innowacji pedagogicznej ,,Podréz po Szachowej
Krainie”?

a) TAK
b) NIE

2. Czy obserwujecie Panstwo u swojego dziecka rozwoj umiejgtnosci matematycznych
szczegblnie w zakresie logiki, orientacji przestrzennej, myS$lenia analitycznego,
rozwigzywania problemow?

a) TAK
b) NIE

3. Czy obserwujecie Panstwo u swojego dziecka pozytywny wptyw szachéw na ich psychike
oraz ksztattowanie waznych cech osobowosci takich jak: odpowiedzialnos¢, koncentracja,
opanowanie, szacunek do przeciwnika, zdrowa rywalizacja?

a) TAK
b) NIE

4. Czy obserwujecie Panstwo u swojego dziecka wigksze zainteresowanie grami planszowymi
w swoich domach w czasie wolnym?

a) TAK
b) NIE

5. Czy sa Panstwo zadowoleni z pracy szkoly w zakresie nabywania przez dzieci umiej¢tnosci
logicznego myslenia poprzez gr¢ w szachy?

a) TAK
b) NIE
6. Czy oczekujecie Panstwo kontynuacji innowacji pedagogicznej w nastgpnych latach?
a) TAK
b) NIE
DZIEKUJE!
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